
 

  

 

Regolamento Vortex  - Giochi della Leonardo 
 
La competizione è riservata alle classi terze, quarte e quinte.  

La partecipazione al vortex è alternativa alla partecipazione al salto in lungo.  

Si utilizza un vortex modello standard (lunghezza cm.32, diametro cm.8, peso gr.140).  

La gara si svolge in 2 fasi: batteria e finale.  

Nella batteria gareggiano tutti gli atleti iscritti a questa specialità. 

Nella finale gareggiano i migliori 6 classificati nella batteria  

 

In ogni fase ogni atleta può effettuare 2 lanci validi per la gara e non è previsto il lancio di 
prova. Il lancio può essere effettuato con o senza rincorsa, e deve essere effettuato senza che 
l’atleta superi la linea prevista di lancio; il vortex deve essere lanciato al di sopra della spalla 
o della parte superiore del braccio che lancia e non deve essere lanciato a fionda e neppure 
roteando. Il lancio sarà valido solo se la punta tocca il terreno prima di ogni altra parte. Il 
lancio sarà valido a insindacabile giudizio del Giudice di Gara 

In ogni fase viene misurato solo il lancio più lungo 

In ogni fase, eventuali reclami dovranno essere presentati al Direttivo dal Coach o dal referente 
sportivo in tempo utile, e comunque entro 10 minuti dalla fine della gara. 

In ogni fase la classifica è stilata in base al miglior lancio per atleta.  

Nella fase batteria In caso di ex-aequo al 6° posto, verrà fatto effettuare un nuovo lancio agli 
atleti valido per stabilire il passaggio in finale.  

Nella fase finale In caso di ex-aequo per le prime 3 posizioni verrà fatto effettuare un nuovo 
lancio agli atleti in ex-aequo valido per stabilire la loro posizione finale.  

 

Vengono premiati con una medaglia i primi tre classificati.  

Le classifiche sono distinte per classe e sesso 

  


